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EL AYUNTAMIENTO DE SALAMANCA POTENCIA LA CREACION DE
OPORTUNIDADES DE EMPLEO Y EL APOYO A AUTONOMOS EN SECTORES
EMERGENTES CON EL ESPACIO DE INNOVACION TECNOLOGICA TORMES.

* Con un presupuesto de 810.000 euros, el nuevo edificio anexo al Centro de
Formacién y Emprendimiento Tormes+, con 488 metros cuadrados, energéticamente
eficiente y accesible, permitird la experimentacién de técnicas con Realidad
Virtual, Realidad Aumentada y otras tecnologias como la Robética de Servicios
o Colaborativa, con aplicaciones en campos como la sanidad, la educacién, la
arquitectura o el cine, entre ofros.

* El alcalde, Carlos Garcia Carbayo, destaca que este innovador centro es
otra clara apuesta del Ayuntamiento por el talento y el conocimiento, por la
ciencia, la innovacién y el desarrollo para posicionar a la ciudad de Salamanca
a la vanguardia de la tecnologia.

* Este proyecto estd enmarcado en la Estrategia de Desarrollo Urbano Sostenible
e Integrado (EDUSI) TORMES+, que en total cuenta con un presupuesto en
torno a 22 millones de euros, con financiacién de fondos FEDER gracias a las
politicas de cohesién de la Unién Europea.

10 de ENERO de 2023 El Ayuntamiento de Salamanca sumard una nueva
infraestructura para potenciar la creacién de oportunidades de empleo y el apoyo
a emprendedores y auténomos como Ciudad del Talento, el conocimiento, la ciencia,
la innovacién y el desarrollo.

El alcalde, Carlos Garcia Carbayo, ha presentado hoy el proyecto del nuevo Espacio
de Innovacién Tecnolégica Tormes (EITT), anexo al Centro de Formacién y
Emprendimiento Tormest+ y que culminard la Estrategia de Desarrollo Urbano
Sostenible e Integrado (EDUSI) TORMES+, que en total cuenta con una inversién en
torno a 22 millones de euros, con financiacién de fondos FEDER gracias a las
politicas de cohesién de la Unién Europea.

Garcia Carbayo destacé que el nuevo EITT supondrd la generacién de un nicho
especifico de actividad orientado a la experimentacién de técnicas con Realidad
Virtual, Realidad Aumentada y otras tecnologias como la Robética de Servicios
o Colaborativa.
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Contaré con robots colaborativos de aplicacién en la industria, en cualquier sector y
las empresas, e investigadores tendrén la posibilidad de utilizarlos y hacer pruebas
para ver el impacto en su dmbito de aplicacién, pudiendo realizar simulaciones en
campos como la sanidad, la educacién, la arquitectura o el cine, entre otros.

El Ayuntamiento quiere posicionar a la ciudad de Salamanca a la vanguardia de la
tecnologia y su aplicacién en los diferentes sectores, facilitando a ciudadanos,
auténomos, profesionales y empresas las puertas de acceso a entornos digitales y
servicios del metaverso, mediante un proceso de formacién y consultoria gratuita.

Asi, no sélo tendrdn presencia en diferentes universos virtuales en linea, sino
que también podrdn mejorar la competitividad de las empresas locales y
permitir su transformacién.

Este centro completa la apuesta municipal con convertir a Salamanca en un motor
econdmico y de empleo abriendo las puertas hacia nuevos sectores con mercados
emergentes, aprovechando todo el talento de la ciudad, con realidades como el
Centro de Formacién y Emprendimiento Tormes+, con casi 1.000 participantes en sus
cursos y talleres el afio pasado; el Centro Tecnolégico de Puente Ladrillo, ya en
obras; y la Incubadora de Empresas Biosanitarias, con espacio para 10 proyectos
emprendedores y cuyas obras comenzardn préximamente en el Campus
Agroambiental, donde también se ubicardn la nueva Facultad de Ciencias
Agrarias y Ambientales de la USAL, la nueva sede del Instituto de Recursos
Naturales y Agrobiologia de Salamanca (Irnasa) y el Centro de Transferencia
del Conocimiento al Sector Primario promovido por la Diputacién provincial. En
total, cerca de 11 millones de euros de inversién.

De esta forma, afadié el alcalde, se contribuye a convertir a Salamanca en una
potencia de la industria del conocimiento ligada a las ciencias de la salud, a las
tecnologias, a la economia verde y circular y al transporte logistico, dando cumplim-
iento al protocolo firmado por Junta de Castilla y Leén, Ayuntamiento de Salamancaq,
Diputacién de Salamanca y Universidad de Salamanca.
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Edificio energéticamente eficiente y accesible

El Espacio de Innovacién Tecnolégica Tormes, con un presupuesto de licitacién de
810.301,43 euros y un plazo de ejecucién de seis meses, se construird anexo al
Centro de Formacién y Emprendimiento Tormes+, con un total de 488 metros
cuadrados distribuidos en dos plantas.

Serd un edificio con accesibilidad universal y energéticamente eficiente, con
climatizacién y paneles fotovoltaicos con una potencia de 100 Kw para garantizar
el correcto funcionamiento de la instalacién conjunta que suponen el Centro Tormes+
y el EITT, tanto eléctrica como de acondicionamiento térmico. En el exterior, dando
continvidad al edificio ya existente, se habilitaréd una fachada vegetal y una zona
ajardinada.

En la planta baja, ademds de un despacho y el almacén, habré una sala de realidad
virtual y un espacio central polivalente de 225 metros cuadrados para albergar
Robética de Servicios o Colaborativa mediante diferentes actividades y trabajos
basados en nuevas tecnologias cuyo objeto de produccién es el manejo de
informacién, célculo y proceso de datos, desarrollo de sistemas informdtico y, en
general, actividades de investigacién y desarrollo.

A la sala virtual podrén acceder dos personas a la vez, pero en la simulacién pueden
participar ademds otras personas que no estén fisicamente en esa sala sino que estén
conectados desde otros paises, por lo que las posibilidades de actividad son infinitas.
Serd un instrumento que podrdn utilizar por todo tipo de profesionales para crear
simulaciones interactivas en cualquier sector, realizar exémenes de comportamiento
ante ciertas situaciones y servir de investigacién para desarrollar nuevos productos.

Por su parte, en la planta superior habrd dos espacios polivalentes de 22 y 48 metros

cuadrados, respectivamente, y una galeria-mirador desde la que contemplar todo el
potencial del nuevo Espacio de Innovacién Tecnolégica Tormes.
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